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Een held op ee®: tekenen of schilderen

Zelf eens proberen? Weer zo'n leuke activiteit katPoppenspe(e)imuseuiieem een hardgekoc®. Beschilder het of teken er met viltstift
en kleurpotlood eepoppenkasttafere@lp, bijvoorbeeld eescénemetJan Klaassemn dekrokodil. Hap doet hemonster weg is he®.

Wil je (nog) meer te weten komen over internatierfablks)poppenkastfigur@rRaadpleeg het poppentheater-abc op onze wehsitwspoppenspel.info
www.poppenspelmuseumbibliotheelofivww.geheugenvannederland.nl/poppensplel®nze web- en museumwinkel vind je heel veetdituur,
gezelschapsspelen op poppentheatergebied en domtimelie uitnodigt tot de activitestelf eens proberenfflustratie: Martha Griebler ©,
Stockerau/Oostenrijk (1948-2006). Projectidee &sttéOtto van der Mieden © (2008). Veel knutsel@ern applaus!

Doepak is hét Poppere(e)lmuseumcadeaDoepak isgratis voor iedereen die de vragen van een Poppenspp(@itecht goed beantwoord heeft. Verzamel alleeflegen van de Doepakkruimelkrant-krabbels
Een dupak (spreek uit; doek) is een stang- en trucpop. Het nummer met géldwordt in het Tsjechische en Slowaakse volkseofifeater menarionetten estangpoppen altijd als toegift opgevoerd. De popki
sprongen waarbij zijn lijf beurtelings lang en kaewdrdt. Het is een truc die overeenkomt met hetliten en weer inkrimpen van de hals vaiDded van Pierlala in de poppenkast. Pierlala isstekpop en wordt vi
onderaf gemanipuleerd; de dupak wordt als stanganpovenaf bewogen. Terwijl het rijzen van Pierehals heel langzaam en onder doodse stittehjedt, gaat het strekken en krimpen van de digggndsnel €
met veel tumult. Dupak betekent ‘stampend’. De boutoeten zijn met lood verzwaard. Het lijf vanpd is een zak van stof. De stang waaraan de charégt, gaat door het hoofd en hetdif zit vast aan de hou
heup. Het gat in het hoofd is wijder dan de dikia de stang, waardoor de kop soepel op en neerAmatveerszijden van de kop van de dupak is een tastgemaakt. De touwen gaan omhoog en zijn biguesar
een speelhout. Door dit op en neer te bewegenerektimpt het lijf. De pop gaat als het ware ddetknieén en veert weer op. Behalve springen katupgék ook om zijn as draaien; daarbij zwierenrdeem wijd uit.
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