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Een museale poppentheaternotitie
Nummer 67

Poppenspe(e)lganzenbord

Het ganzenbord moet al heel oud zijn. De oorgptmt in het duister. In de tweede
helft van de zestiende eeuw kreeg het bekendheidden lid van de beroemde familie
De Medici uit Florence een ganzenbord cadeau daedPhilips Il van Spanje. In 1597
kreeg het spel in Engeland als ‘The new and mastsaint game of the Goose’ (Het
nieuwe en vermakelijke ganzenspel) een officiékermning! Bijna vierhonderd jaar
later realiseerde het Poppenspe(e)imuseuniPeppenspe(e)lganzenbord

De plaatjes van het ganzenbord hebben naawva#eschijnlijkheid
de bedoeling deevensloopran de mens uit te beelden. De getallen op
het bord hebben een betekenis. Bij vak 26 bijvosidbbegint de vol-
wassenheid en bij vak 63 eindigt het spel, omdabdemalige gemid-
delde levensduur van de mens niet hoger dan 63vgsar

Het spel werd meestal door volwassenen gespeatdin de loop
van de negentiende eeuw komt daar verandering g@aan kinderen
het spel spelen. Bij veel van de ganzenspelbordmt het begrip
‘levensloop’ ruim worden opgevat, want je hebt eercavonturen,
reizen, fabels en zelfs over de politiek.

De spelers leggen met hun pionnen gg@raalvormigtraject af,
waarbij zij behalve een aantal hindernissen, ornadeel hokjes een
ganstegenkomen. Bij een tocht door de seizoenen (afgdlop een
spelbord van een bekend speelgoedmerk) is een etitganet een
gans echt op zijn plaats.

Geschiedenis

Bij een thema als de Franse Revolutie of detE&k&reldoorlog is de relatie met de
gans zoek. Toch had je daarover ook ganzenbordaar Mla, het gaat tenslotte om de
spanning, en zo leer je nog eens wat over de gasetis. Een rijwielfabrikant liet een
spelbord ontwerpen waarop de ganzen vervangeulagnletters die samen de merk-
naam van zijn tweewielig fabrikaat vormen. Hierrdle het spelbord als reclame.

Jan z'n ganzenbord

Op het dooHetty Paérlgemaakte gezelschapsspah z'n ganzenbortebben de
waakzame, waggelende en gakkende hoenderen ptamtsalgt voor dstok het favo-
riete slagwapen van onze nationale poppenkasfizeiKlaassenHet veelkleurige
‘Poppenspe(e)lganzenbord’ bevat verder oud-Hollamdppenkastscénes, en heeft
een formaat van 44 x 61 cm.

Bestaat er, afgezien van de woordspeling, emijand tussen Jan en ganzen?
We zullen proberen er een draai aan te geven. haegen we niet te zoeken.

De figuur van Jan Klaassen is ontstaan uit deadaliePulcinella(spreek uit: poel-
tsjiendla, een streep onder de klinker geeft aan dat de&lemtoon moet liggen).

Kuikentje

En zie: Pulcinella betekektikentje Pulcinella heeft n6g een aantal hoenderachtige
kenmerken: een kwakende stem, een snavelvormigeameaen hanige tred.
Volgens de mythe is Pulcinella uit een ei gekropandoor een kalkoen was uitgebroed.
Die vogelachtigheid van hem, met name het hanigeft leen symbolische betekenis.
De geboortegrond van Pulcinella ligt bij Napelshét volksgeloof van die streek is de
haan verbonden met de dood, een verband dat drmitegenkomt in verschillende
antieke culturen. Ook trekt de haan kwaad aan @getheenschap treft. Als Pulcinella
in de poppenkast vecht — met demref met eeragent met debeul hetmonster(als per-
sonificatie van de angst), delivelen deDood— bestrijdt hij het onheil.



Neus en stem

En zo is het ook met onze Jan. Het hoenderacktig zijn voorvader zie je nog
duidelijk terug in zijnneus Vroeger had hij bovendien een kwakende stem,orero
zaakt door eekeelfluitie Mag Jan dan niet direct iets met een gans te miadisben,
dan toch wel met een hoen. De scénes in de popgteztkap ‘Jan z’'n ganzenbord’
vormen de levensloop van de gesjochten man.

Spelbord, dobbelsteen en pion

Hier volgt de toelichtende tekst die bij hetlgpeeverd wordt.
Het ‘Poppenspe(e)lganzenbord’ wordt gespeeld mespelbord
zoveelpionnenals er spelers zijn (maximaal 6fichesvoor in de
pot en eemobbelsteen.

Geen gans maar stok

Jan heeft weer eens wat uitgehaald: hij heekrdmpelin het hoen-
derhok gegooid. Dgansjesnoeten plaats maken voor stek OpJan
z’'n ganzenbords het dus geen ‘gak-gak’, maar ‘tak-tak’. Vangpte-
kend maakt Jan er weer een poppenkast van. Konmdek

Spelscenes

Twaalf karakteristieke spelscénes uit het yadkgpenspel.

De 1ste scéne: Jan en Katrijn
Jan roept zijn vrouwtj&atrijn en vleit haar met lieve naampjes: ‘M’'n pietersatien
snuifneusie’. Maar kijk nou toch wat hij uithaal$ &ij op hunbaby’tje moet passen!

De 2de scéne: Jan als soldaat
Jan Klaassen wordt soldaat. ‘Geef acht!’ roepgeieeraal maar Jan geeft er negen.

De 3de scéne: Jan in de kroeg

Tijd voor een neutje, vindt Jan. Toevallig nét @b imoment dat deuisbaaszijn
woninkje binnengaat. Katrijntje jammert: ‘Ik hebegecentjes voor de huur, ik kan

niet eens eten betalen voor m’n bloedjes van keméil oe, lieve speler, help Katrijn
en haal Jan uit de kroeg. Maar weet wel dat hgigpmanier afrekent met de huisbaas.

De 4de scéne: Jan en de agent
Van zulk ‘afrekenen’ komt ‘inrekenen’. Daar staatatjental voor Jans neus.
Jan is niet bang. Hij grijpt de stok. Het vervadgt zich raden.

De 5de scéne: Jan en het kistje

Drie lijkjes telt Jan en jij telt met hem mee. Tevmikt hij er uit de kast. Alleen
de generaal krijgt een nette begrafenis. dteidskistjas wel niet op maat, maar
dubbelgevouwen ligt de generaal er toch knap bigé€d het zingen van ‘Zo gaat
Japie naar de bliksem toe’, draagt Jan hem naalaajste rustplaats.

De 6de scéne: Jan en het gevang
Je was gewaarschuwd, maar toch heb je Jans gpelle¢gespeeld. Je wordt
gepakt en in '"gevanggestopt. Het kan lang duren voor je daar wedberit.

De 7de scéne: Jan en de duivel

Intussen gaat Jan rustig door met zijn strekenzétien kistje neer. lemand
nieuwsgierig? Pas op, maak het niet open. Er nideérelin. Die pakt je bij
je neus en trekt je zo naar binnen.



Jan houdt pauze
Een korte pauze. De manser gaat mehfatsbakjeond.
De poppenspeler verdient 't om goed beloond tedeor

De 8ste scéne: Jan en het monster

Onze held maakt een ritje op zieekakelobbe¥/oor zeekakelobbesen moet je
uitkijken, vooral als ze honger hebben. Dat weatalzk. Daarom voert hij het
monster met iedereen die in zijn buurt komt. Oej,de kaken klappen dicht.

De 9de scéne: Jan en de beul

Net is het beest in de diepte gedoken, of daajéhdbbeulmet de
galg. Hij gaat Jan straffen voor zijn daden. Jddesit: ‘Hange heb
geen haast.’ ‘Schiet op, geen flauwsies,’ zegtald.Tergend lang-
zaam steekt Jan zijn kop eerst links en dan reeintsle strop.

‘Ik weet niet hoe 't moet’, roept hij onnozel. ‘Konou,’ zegt de beul,
‘zo moeilijk is het niet, ik doe 't wel even voodan is slim: hij trekt
het koord gauw aan.

De 10de scene: Jan met de drietand

Plots verschijnt de duivel en valt Jan met zifiretandaan. Jan vecht

wat hij kan, maar hij wordt verslagen. Levenlookt#dj ineen.

Duiveltje, dacht je winnaar te zijn? Haha, Janptslés maar schijn.
Hij richich op, rukt de duivel zijn wapen uit handen eemt hem
op deetpi

De 11de scéne: Jan en Pierlala

Jan wordt geen rust gegund. Daar rijst iets witsshhem omhoog en zegt met holle
stem: ‘Ik ben de Doood van Pierlalaaa, ik kom jadten.’ ‘O, kom je me betaaalen,’
roept Jan en hij trekt onder het tellen esm-twee-drigle langhals omlaag. Als je niet
heel hard meetelt, schitterlala telkens weer omhoog. Ziezo, Jan heeft weer eens
gewonnen van het kwaad dat hij ontmoet; van hehsedat in hem, maar ook in ons
schuilt. Zeg eens: heeft ie ‘'m dat niet fijn gefapt

De laatste scéne: Jan maakt een dansje
Jan Klaassen pakt zijn Katrijntje bij de hand veendansje Tot slot dankt
hij het publiek en roept: ‘Dag allemaal, tot degeride keer.” Applaus!

Spelwijzer

Als besluit van dit pamflet vermelden we nogsgelregels en de opdrachten die je moet
uitvoeren als je op een bepaald vakje komt.

Krenten

ledere speler krijgt 26ches(krenten!) en eepionin eigen kleur. Alle pionnen worden
op het bord opgesteld naast de bel van de poppenspée spelen met eatobbelsteen.
Wie het hoogst gooit, mag beginnen en net zovdgésanet zijn pion vooruit als hij
ogen gegooid heeft. Daarna werpt ieder op zijntbeur

Stok
Kom je op eervakjemet alleen maar detokvan Jan Klaassen, dan mag je nog een
keer het aantal punten dat je gegooid hebt vooruit.

Gevangenis
Komt een ander op jouw plaats, dan moet jij ngardafihaar oude plaats terug.
Word je uit degevangenidbevrijd, dan mag je weer verder als je aan detHwsunt.



Rood cijfer

Kom je op een vakje met eewod cijfer, dan krijg je eempdrachtte vervullen.
[De vakjes 2, 12, 14, 19, 29, 35, 37, 38, 41,4858 en 63.]

Moet je fiches betalen, dan doe je die imode

Winnaar

Als je meer punten gooit dan voor het bereikenwage 63 nodig is, dan tel je weer

terug. Kom je daarbij op een vak met de stok, daatrje nog eens evenveel plaatsen
terug als je ogen gegooid hebt. Bij de volgendetieag je weer
vooruit. Winnaaris degene die precies op vakje 63 belandt. Deze
krijgt de pot als beloning. Bravo!

Opdrachten
[2] Jan heeft je gevraagd Katrijn te roepindeed het niet
hard genoeg. Een beurt overslaan erogdaieuw roepen.

[12] Jan zit in de kroeg. Betaal zijn borreltpet twee fiches.

[14]  Trijn heeft geen centjes voor de huum Beurt wachten
tot Jan uit de kroeg is om af te reltemet de huisbaas.

[19] Je mag Jan helpen met lijkjes tellen.
Ga drie plaatsen vooruit.

[29] Je wordt in de gevangenis gestopt wegenepittigheid.
Betaal vier fiches en wacht tot een ander jeijuk.

[35] Je hebtin het kistje gekeken; nu moet jenje nieuwsgierigheid
boeten. Terug naar het begin.

[37] Pauze. Een ronde voorbij laten gaan.
[38] Stop drie fiches in het mansbakje (de pot).

[41] Je vangt de baby op, die door Jan uit déwas geworpen.
Breng het kind terug naar Katrijn op vakje 6.

[45] Jan voert jou aan de krokodil. Ga naar v&djeom uitgebraakt te worden.

[48] Je moet hangen. Doe net als Jan en vraageabpul of hij 't voordoet.
Geef zes fiches voor het advies.

[58] Je hebt niet met Jan meegeteld om de hal$iexlala omlaag te krijgen.
Betaal vijf fiches en ga terug naar het begin.

[63] Gewonnen. Je krijgt de pot. Hoera!

Poppenspe(e)imuseumbibliotheek

Wilt u meer te weten te komen over de in Jarganzenbord voorkomende
‘acteurs’ en spelsituaties? Werken over dit ondgmegn, als ze niet tentoon-
gesteld worden, in de bibliotheek te raadplegert Whog meer geinformeerd
worden over het (volks)poppenspel en aanverwamstkn? Raadpleeg dan
eens hepoppentheater-abop onze websitesww.poppenspelmuseuman
www.poppenspelmuseumbibliotheek.nl



] Citaat: ‘Liefde tot het poppenspel’

Ter illustratie van deze uitleg, een kort cusieitaat uit een van de publicaties
die zich in de bibliotheek bevinden. We gebruikérvoor een fragment uit
Die ene mende auteur van dit in 1961 verschenen werk iséffilBrakman.

‘Na het eten sleepten ze de poppenkast in dekaoor een inaugureel optreden
wanneer de visite zou zijn gekomen, dat, daar zgrofe bijval rekenden, in Ernstje
met één slag de liefde tot het poppenspel zou dosmaken.’

Poppenspe(e)imuseumwinkel

Wilt u het spel thuis eens spelen? Jan z'n gavael is in de
Poppenspe(e)imuseumwinkelrkrijgbaar. Ook kunt u daar terecht
voor zeer fraaie briefkaarten en andere gezelsspafen op poppen-
theatergebied, zoale Saut des Barrieres par le Célebre Polichinelle
(De hindernisloop van de beroemde Polichinelle),Rappenspe(e)l-
kwartetspeken nog heel veel meer.

Lees nog eens goed de spelregels. Werp de doldrelste
Veel plezier en ‘gak-gak’, eh sorry, ‘tak-tak’.

O Afbeelding: ‘Jan z’'n ganzenbord'. lllustratie: HeRgérl, Amsterdam (1992).
Poppenspe(e)imuseum/Oostelijk Kunstbedrijf, VeeohNr. 92 080.
Briefkaartnr.: 98 004. Bijlage: Afbeelding ‘Jamzjanzenbord’.

Zie ook Doepaknr. 101. Tekst: Otto van der Mieden.
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