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] Holodesk, een bijzondere kijkdoos

Een tafel is een doodgewoon iets. Gezellighgadprekken, emoties, maaltijden,
spelletjes, er gaat voortdurend van alles ovet.tiffaar wat gebeurt er eigenlijk 6nder
het tafelblad? Als kind kun je daar de mooisteansendste momenten beleven.

Beschut en beschermd door de knieén van je \eadgr moeder en door het ‘dak’
boven je hoofd waan je je soms in een andere wespleireemde planeten en omringd
door wonderlijke wezens. In déolodesk zoals wij de bijzondere tafel in tRoppen-
spe(e)lmuseumbibliotheek noemen, kun je nu doohbeten plafond
heen kijken. In deze moderne en intiekijkdoosspeelt zich in drie en
een halve minuut een bijzonder romantisch verhia@ae het klepje
in het tafelblad gerust open, en kijk wat zich andie tafel afspeelt.

Holodeckis een apparaat dat een belangrijke rol gespesfl im de
Amerikaanse televisieser&ar Trek ‘The Next Generation’. Het was
een sciencefictionserie uit het begin van de jammentig van de vorige
eeuw. Figuren en voorwerpen kwamen aan boord vamnugmteschip
als het ware driedimensionaal tot leven. Hobdeordt beschouwd als
‘de steen der wijsheid’ van d@tual reality, dat wil zeggen de denk-
beeldige en schijnbare werkelijkheid. ‘Virtuahlity’ is eigenlijk een
computerterm voor een wereld die er niet is.

1 Holodek, een visueel gedicht

De Hollandse variant, genaaiddlodek(dus zonder c), van de beeldende kunstenaars
Dik MusenAnke van Vee(Dutchlgloo) uit Amsterdam beoogt hetzelfde deeln
andere wereld ervaren zonder te hoeven reizen.dkens scheppen met moderne
hulpmiddelen een sprookjesachtige wereld. Een kieinersum dat door middel van
computeranimatie, optische illusie, holografisaehhieken en natuurlijke materialen als
mos, hout en zand tot leven komt. Zij zoeken e@meicht in de relatie tussen mythe,
mens, computer en natuur. Zoals zijzelf zeggétulodek is een geheugensteuntje voor
mensen die oude dromen vergeten zijn en nog ni@einve mythen geloven. Het is een
visueel gedicht dat verwondert, verbaast, ontwapenterwart.”

De mens heeft een onsterfelijke ziel, een p@eislevenloos ding. Toch overleven de
karakters van de poppen vele generaties. In hgiguipeater brengt de poppenspeler de
figuren tot leven. Als het karakter van de pop etk is, wordt deze ook onsterfelijk.

De manipuleerder van de figuur kan het karakterdeapop versterken. De pop wordt
als het ware een ‘spaarpot’ vol leven. De oud-HalteJan Klaasseris daar een goed
voorbeeld van.

In Pegasus- het speciaal voor het Poppenspe(e)imuseum dkelgi& voor-
stellinkje — is onder andere een galoppeneadionettenpaardj@it de collec-
tie van het museum te zien. De presentatie is gedomar het gevleugelde
paard uit de Griekse mythologie. De viervoeter weéed behoeve van het com
puterfilmpje bewogen door poppenspeldto van der Miedeen is gemaakt
door de Slowaakse poppenspd@ton Anderl§1944-2008).

Het optreden wordt begeleid door muziekfragmenie‘'Sheherazade’ van ds
componist Nikolai Rimski-Korsakov en uit ‘Enigma Negion’ van Edgar Elgar.

Wilt u meer te weten komen ovarnstenaars die zich met het poppentheater en manve
wante kunsten bezighouden? Raadpleeg dan onzetesiasiv.poppenspelmuseum.nl
enwww.poppenspelmuseumbibliotheek.nl

O Afbeeldingen: het witte marionettenpaarifjisko metKaSparek figuren van Anton Anderle, Banska Bystrica
(1990) en still uit ‘Pegasus’, Dutchigloo, Amstend (1997). Tekst: OvdM, POPMUS (2009).
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